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Como colocar o cartucho no 
MASTER SYSTEM 

1. Certifique-se de que o MASTER SYSTEM esta desligado. 

2. Coloque o canucho Blade Eagle no console (veja figura), 
conforme explica o manual do MASTER SYSTEM, 

3. Ligue 0 MASTER SYSTEM. Se nada aparecer na tela, 
verifique se o cartucho estd bem colocado. Depois, desligue 
0 aparelho e ligue-o novamente. 

4. Ligue os 6culos 3-D na entrada do Adaplador 3-D. Ligue o 
Adaptador 3-D no console. 

5. Ponha os 6culos 3-D. Se nao enxergar em tres dimensoes, 
verifique se os 6culos 3-D estao bem ligados no Adaptador 
3-D. Depois, verifique se o Adaptador 3-D esta bem ligado 
no console do MASTER SYSTEM, 

IMPORTANTE: Jamais coloque ou retire o cartucho enquanto 
0 MASTER SYSTEM estiver ligado! 



O Efeito Tridimensional 


0 incn’vel Efeito Tridimensional confere ao Blade Eagle uma 
espantosa dimensao de desafio, transformando-o num jogo 
jamais visto ate aqui. Eis por que. 

Normalmente, nos enxergamos as coisas em tres dimensoes 
porque cada urn de nossos olhos ve o mesmo objeto, com uma 
ligeirissima diferen?a de enfoque. Mas, como essas duas 
imagens se superpoem perfeitamente, pela posigao dos olhos, 
elas acabam formando uma unica iraagem tridimensional. 0 
Blade Eagle 3-D mostra, simultaneamente, duas imagens que, a 
olho nu, nao se superpoem. Por isso, o que voce ve assim na 
tela 6 tremido ou “borrado”. 

Se, porem, vocS colocar os 6culos 3-D, vera uma iraagem 
perfeita e tridimensional. Isso acontece porque as lentes de 
cristal liquido dos 6culos 3-D focalizam as duas imagens, 
superpondo-as, permitindo que sens olhos vejam uma s6. 

0 resultado e fantistico: o Blade Eagle 3-D se torna tao real 
que voce passa a tomar parte na a?ao, colocando-se no centro 
dos acontecimentos! 


A historia de BLADE 


Tudo aconteceu no ano 2888. Apos swulos de negociagoes 
interplanetcirias, finalmente a gaMxia estava em paz. 

Ou quase. 

Na ultima votagao era favor da paz, realizada na assembleia 
geral dos Planetas Unidos, o resultado foi 1467 contra apenas 1. 
Este voto discordante foi do Planeta Arvian, Tradicionalmente 
de natureza guerreira, os arvianos eram urn povo muito 
agressivo e que possuiam o desagradavel habito de invadir 
outros planetas. 

Para controlar os arvianos, foi organizada uma Forga de Paz 
interplanetdria, cuja sigla era BLADE {Border Line Arvian 
Detection and Enforcement). Essa forga de elite era composta 
de naves de combate, especiaimente projetadas, e cuja missao 
resumia-se em vigiar constantemente os movimentos dos 
arvianos. 

Por^m, num brutal ataque de surpresa, os arvianos destruiram 
completamente a esquadriiha BLADE, matando os sens 
integrantes, com excegao de urn. A seguir, livres de toda e 
qualquer vigilancia, invadiram e conquistaram tris planetas, 
apos violenta ofensiva. 

0 linico sobrevivente da BLADE foi... vocS! E, agora, a luta 
serd entre voce e todos os arvianos! Sua missao e restaurar a 
paz na galaxia, liquidando os robos rebeldes e, a seguir, os 
chefes e comandantes de Arvian, em cada urn dos tres planetas 
invadidos. Somente quando isto acontecer e que realmente a 
paz voltard a reinar na galdxia. 
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Fim do jogo 

Voce comefa o Blade Eagle com trSs naves de combate. 0 jogo 
termina quando voce perder suas tres naves ou quando liquidar 
os tres chefes e mais o Comandante Supremo de Arvian, em 
cada rodada. 

Observa?ao; Voc6 nao pode receber naves Blade Eagle 
adicionais, ao atingir pontua?oes elevadas. 

Assuma o controle! 



BOTAO DE DIRECAO BOTAO (D BOTAO @ 
(BOTAO D) 

O Botao do Dire^ao (Botau D) * 

• Movimenta as naves Blade Eagle em todas as oito diregoes. 

O Botao 1 

* Muda a altitude das naves Blade Eagle sempre que apertado. 
Observaflo - As naves Blade Eagle somente subirao ou 
descerao para os limiles maximos superiores e inferiores. 
Elas nao podem voar em nenhum outro ponto, entre os dois 
limites. 
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O Botao 2 

• Dispara urn linico tiro de sua arma. 

E vamos come?ar! 

1. Certifique-se de que os Oculos 3-D estao realmente bem 
ligados no Adaptador 3-D, e este no console, 

2. Aperte o Botao 1 no Joystick 1 para comegar o jogo. 

3. Ponha seus Oculos 3-D e boa sorte! 

Tela do jogo 



Quando o jogo 
contega, voce parte da 
primeira rodada do 
prinieiro planeta. 

Uma nave aparece, 
entao, no liraite inferior 
da tela. Ela e a sua 
nave Blade Eagle. 


Ao apertar o Botao 1, a Blade Eagle ganha altura. 

• Quando a nave aparece grande, -ela voa na altitude maxima. 

• Quando a nave aparece pequena, ela voa na altitude minima. 

0 inirhigo surge nas duas altitudes. Para destrui-lo, voce 
precisa estar na mesma altitude dele. 
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Tela da pontuagao 



Sempre que vocS perder uma nave, a tela do jogo muda para a 
tela da potilua?ao. 0 numero de naves que restam diminui em 
um. 


Rodadas e planetas 


A luta de Blade Eagle pela paz vai ser ionga e dificil. Voce tera 
de enfrentar 9 rodadas de batalhas em 3 diferentes planetas. 
Alem de iniimeros robos defensivos, cada rodada ^ guardad’a 
por urn chefe intermediario e um Ifder defensor de Arvian. 

Esses llderes da defesa estao colocados na metade e no. fim da 
rodada. Se voc2 derrotar cada um deles ganhara, como 
bonificafao, uma arma de recarga. 


Eis a relagao dos planelas: 


1. Triton 2. Proxima 3. Mira 

Primeira rodada: Espa^o Sideral 

A batalha come?a antes mesmo 
de voc6 atingir o primeiro 
planeta. Ha uma armadilha e 
os robos estao esperando voc§! 
Cuidado com o fogo inimigo, 
disparado pelos canhoes 
raontados na plataforma. 



Segunda rodada: Superficie do Planeta 



Mais robos inimigos estao 
aqui! Eles o perseguem sem 
descanso e sens disparos sao 
certeiros, Preste aten?ao, 
tambem, nos altos edificios do 
pianeia. 



Iferceira rodada: O Interior da Fortaleza Arviana 



Trata-se da fortificagao 
subterranea de Arvian, Se tiver 
coragem, voe baixo sobre as 
trincheiras, mas tome cuidado 
com os canhoes que as 
guarnecem. Abra seu caminho 
ate 0 fim da rodada e prepare-se 
para o confronto com o 
Comandante Supremo de 
Arvian para esse planeta! 


Conheca suas armas 

Ao liquidar o chefe de Arvian, no meio de cada rodada, voce 
recebe uma das trBs armas abaixo. Se as atingir com urn 
disparo ou simplesmente tocd-las, quando elas aparecerem, o 
rendimento de sua nave aumentara automaticamente. 

Se voce pegar a sombra, uma segunda nave com o mesmo 
rendimento que a Blade Eagte iri aparecer e vpar ao lado de 
sua nave. Se a sua Blade Eagle for abatida, esta nave ira 
substitui-la e continuara a lutar. Voce pode pegar ate duas 
Sombras. 
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ACELERADOR 


Se pegar este item, a velocidade de sua aave serd 
dobrada. 



Esta arma aumenta a resistencia de sua nave. 


Alem de seu canhao original, ha outras armas adicionais, que 
podem ser recebidas ao longo do jogo. 


A 


1. Tiro Normal 

Esta i a arma original que e dada a 
voce no inicio 
do jogo. 



2. Tiro Dupio 

Ela permite que sua 
nave de dois 
tiros ao mesrao 
tempo. 
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3. Raio Laser 

Possui poder de 
penetra?ao total. 
Varre completamente 
0 inimigo na linha 
de fogo. 



4. Raio de Parti'culas 

Esta arma iiquida um 
grande niimero de 
inimigos com um 
linico disparo. t 
a sua arma mais 
poderosa! 


Aniq.uilador Antimateria 

Depois de sua Blade Eagle ser equipada com o Raio de 
Partlculas, sua arma nao muda mais, mesmo que voce consiga 
outras adicionais. Entretanto, se obtiver pe?as sobressalentes de 
recarga do Raio de Particulas, voc8 monta urn Aniquilador 
Antimateria e conquista a extraordindria possibilidade de 
destruir, de uma s6 vez, todos os' inimigos que 'aparecerem na 
tela. 
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Conhefa seus inimigos 


Robos - 100 pontos cada. 



Creyon Tuber Fireball 
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Chefes de Arvian (Lideres de Defesa da Rodada) 
- 2.000 pontos cada. 

Eles aparecem no decorrer da rodada. Para derroia-los, voce 
dispora de diferentes partes de recarga. 




Quark Emmitter 



Proton Flux Generator 
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Os Comandantes Supremos 


Ap6s completar as trSs rodadas de cada pianeta, vocS precisa 
enfrentar o Comandante Supremo desse mesmo pianeta. Aqui 
estao eles: 



Helixoid Spheroid 



Banshee 


Dicas uteis 


• Alguns robos inimigos atacam a nave e tamb^m alteram sua 
velocidade. Procure estudd-los bem, inclusive a altitude em 
que eles aparecem, 

• A maior parte dos robds inimigos voa sempre segundo o 
mesmo padrao. Tente iembrar deste padrao. 

• Todas as partes de recarga aparecem na altitude mdxima. 
Procure nivelar-se a esta, pois caso contrario nao conseguirS 
pegar as partes. 

• E dificil determinar a velocidade do fogo inimigo. Comece a 
atirar, assim que o inimigo aparecer na tela. 

• Lembre-se de que este i um jogo tridimensional, Se ficar 
encurralado num canto, sem eviiar o fogo inimigo, mude de 
altitude! 


I6\ 


Marcador de pontos 



Nome 






Data 






Pontos 







Marcador de pontos 
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Marcador de pontos 



Marcador de pontos 


Nome 






Data 






Pontos 







Nome 






Data 






Pontos 







Nome 






Data 






Pontos 







Nome 






Data 






Pontos 
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Marcador de pontos 


Nome 






Data 






Pontos 







Nome 






Data 






Pontos 







Nome 






Data. 






Pontos 







Nome 






Data 






Pontos 
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CERTIFICADO DE GARA^m 

A TECTOY garante este produto contra de- 
feitos de fabricagao pelo prazo de 90 (noventa) 
dias, contados a partir da data de sua compra. 

Em caso de defeito, dirija-se a urn Posio de 
Assisiencia Tecnica Autorizada TECTOY muni- 
do deste certificado e da nota fiscal comprobato- 
ria da compra, para obter os servi?os cobertos por 
esta garantia. 

A presente garantia, contudo, nao cobrc de- 
feitos originados por uso indevido, tentaiiva de 
violacao do cartucho e conserlos por pessoa nao 
autorizada. 

A presente garantia tambem nao cobre fretes de 
envio e/ou retorno a uma Assisiencia Tecnica au- 
torizada TECTOY, 


TECTOY 

IwcoOai 158840 I 


TEXrrOV INUOSTRIA Dt: BRINQUEDOS LTDA. 

Rua Ramos Ferreira. 1913 — Manaus — AM — CEP: 69.000 
Industria lirasilelra 

CENTRO DE ATENDIMENTO AO CONSLMIDOR 
Av. Ermano Marchetti. 576 • Sio Paulo • SP • CEP 05038 
TELEFONE; (011) 261-5797 
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